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pdflush是Linux 内核的数据同步机制，系统通常会有多个pdflush内核线程存在，当前没有研究内核线程的数目是由什么决定的。
 
系统内脏页积累到一定程度，或者系统需要释放脏页占用的内存时，需要把脏页中的数据写回磁盘，这个写回机制由内核线程pdflush实现。
 

 
 
pdflush受多个控制参数控制，分别是:
 
dirty_background_bytes
 
dirty_background_ratio
 
dirty_bytes
 
dirty_expire_centisecs
 
dirty_ratio
 
dirty_writeback_centisecs
 

 
 
dirty_background_bytes
 
这个内核参数保存bdflush开始进行回写的最大脏内存数目，注意和dirty_background_bytes相对应的一个参数是
 
dirty_background_ratio。在某个时间点，二者仅有一个会起作用。当我们修改了二者中任意一个值时，那么系统就会把另外一个参数设置为0
 

 
 
dirty_background_ratio
 
内存数目的百分比，当脏页的数目达到这个百分比后，系统调用pdflush写回脏数据
 

 
 
dirty_bytes
 
和dirty_background_bytes不同，dirty_bytes保存的一个进程对应的脏数据数目阈值，当达到这个阈值时，系统会启动pdflush
 
和dirty_bytes对应的是dirty_ratio，在某个时间点，二者仅有一个会起作用。当我们修改了二者中任意一个值后，系统会把另外一个参数设置为0
 
dirty_pages允许的最小值是两个pages，任何小于这个值得设置，都不会起作用。
 

 
 
dirty_ratio
 
定义了进程脏页所占系统内存的百分比值，当一个进程脏页达到这个百分比值后，启动pdflush写回脏页。
 

 
 
dirty_expire_centisecs
 
脏页并不是一定会被pdflush写回磁盘，只有那些变脏时间超过一定限制的页，才会在bdflush下次醒来后写回磁盘。dirty_expire_centisecs就是这个expire时间
 

 
 
dirty_writeback_centisecs
 
pdflush不仅在系统脏页达到一定阈值dirty_background_bytes, dirty_background_ratio, dirty_bytes, dirty_ratio时启动，而且系统还会周期性的唤醒pdflush，这样可以确保在脏页面很少的情况下，那些很老的数据可以被及时写回磁盘。
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针对节点：

/proc/sys/vm/dirty_background_bytes

/proc/sys/vm/dirty_background_ratio

/proc/sys/vm/dirty_bytes

/proc/sys/vm/dirty_ratio

0. 官方描述


dirty_background_bytes
======================

Contains the amount of dirty memory at which .
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				首先，它们存在的目的不同:kswapd的作用是管理内存;
pdflush的作用是同步内存和磁盘，当然因为数据写入磁盘前可能会换存在内存，这些缓存真正写入磁盘由三个原因趋势：1.用户要求缓存马上写入磁
盘；2.缓存过多，超过一定阀值，需要写入磁盘；3.内存吃紧，需要将缓存写入磁盘以腾出地方。上述原因使得kswapd和pdflush有交叉的地方，
因此很多人混淆了它们。
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				转载：http://wlservers.blog.163.com/blog/static/120622304201241715945256/


关于页面缓存的信息，可以用
cat /proc/meminfo 
看到。其中的Cached 指用于pagecache的内存大小（diskcache-SwapCache）。随着写入缓存页，Dirty 的值会增加。
一旦开始把缓存页写入硬盘,Wr
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				注：本文分析基于3.10.0-693.el7内核版本，即CentOS 7.4
1、背景
在《BDI writeback脏页回写》中我们了解了BDI的一些基本结构以及初始化和一些触发路径，现在我们要更深入了解下脏页的writeback，一个是脏页什么时候会被处理，另一个是多久会触发脏页的writeback。
2、脏页形成路径
脏页由写操作引入，毕竟读操作不会引起数据的不一致性。不管应用层以什么方式将数据变脏，最终都会调用__mark_inode_dirty将inode标记dirty。而调用__mark_ino

			
		

	




	
		
			
				
					修改dirty_bytes(脏位)，使得linux的文件管理器nautilus复制文件的进度显示准确

				
			

			
				
					Lance的博客
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				有时在linux中的文件浏览器（例如nautilus，下面用此举例）中复制或者移动文件，会发现进度条很快就完成了，显示剩余0s，但是却迟迟不显示操作成功。

原因是当nautilus在处理写入操作时，linux内核把排队等待写入硬盘的数据先保存到内存缓冲区，然后提示“已完成”，于是nautilus就会认为已经复制完毕了，但其实只是写入到了内存缓冲区。这时，nautilus想要关闭被复制中的文件，但...
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					最新发布
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				由于在内存中保存脏页是不安全的，这也是防止数据丢失的一种保护措施。文件缓存是一项重要的性能改进，在大多数情况下，读取缓存是一个明显的胜利，与直接使用 RAM 的应用程序相比，这是平衡的。可以看到这个脏页配置也是一种艺术，需要根据实际情况下调整，注意vm.dirty_background_ratio配置的比例是缓存和空闲内存的比例，vm.dirty_ratio是总内存的比例。除了数据丢失的风险增加之外，如果缓存已满并需要转储，还面临长时间 I/O 暂停的风险，因为在大型 VM 上，缓存中会有大量数据。
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					Linux遇到一个内存过高的报警——释放buff/cache
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				最近几天一直受到内存报警，过一段时间就会恢复。由于开发工作有些多，就一直没理它，但是最近几天开始有些频繁了，虽然但实际内不影响业务，但是天天报警，还是让人提心吊胆的。所以，就抽了一个上午的时间，去解决一下这个问题。

排查问题

这台机器安装的是mongodb，因为最近业务增加，内容使用增加是正常的，但是实际的占用内存，也不能达到80%的使用率。

首先，使用free -m命令 查看一下内存的使用情况，这里简单介绍一下这个命令的返回


total:内存总数
used:已经使用的内存数
free:空闲的内.

			
		

	




	
		
			
				
					Linux writeback机制
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				Linux 采用内存页来缓存磁盘文件内容，从而提高系统整体IO访问性能，这就是我们熟知的pagecache机制，对于进程的一次写文件操作，内核只是简单的把修改写到内存，并把页面标记为脏页，然后直接返回，具体的回写操作，由内核周期性的启动线程来完成，这个我们称为writeback机制。

1 脏页的产生

修改文件内容和属性都会产生脏页，当进程调用write进行写操作时，最终会通过set_page_dirty函数标记脏页，并唤醒内核后台回写线程。

如果进程只写了page中的一部分，是否有必要回写整个页了？当
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				sysctl 命令 内存释放  sysctl.conf中内容相关内核参数说明

			
		

	




	
		
			
				
					Postgres间隔大量写IO的解决办法

				
			

			
				
					ddk4044的博客
				

				
					12-19
					
					397
					
				

			

		

		
			
				概述

为了保证数据可靠性，同时还要保证好的读写性能，以及读写的一致性，经过多年的积累，REDO日志，shared buffer等基本成为关系型数据库的标配。postgres也不例外。

为了保证数据的可靠性，通常在将脏页面写入硬盘前，先将wal日志先写入硬盘，然后将修改的数据异步分批写入。

为了保证好的读写性能，修改的数据先写到shared buffer中，而不是直接写入硬盘...
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				    最近闲来无事，就打算整理一下linux内存管理相关的内核参数，以便以后查阅使用。在整理的过程中除了参考内核文档Document/sysctl/vm.txt之外，更多的是参考网上的各位大神写的资料，大部分相关的解释都是直接复制粘贴的。尽管如此，也是在本人对这些解释真正理解了之后才搬过来的，算是做个记录，将来查阅的时候也能很快回忆起这些知识点，而不是看着一脸茫然。    有些东西要解释起来需要...
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				vm.dirty_background_ratio:这个参数指定了当文件系统缓存脏页数量达到系统内存百分之多少时（如5%）就会触发pdflush/flush/kdmflush等后台回写进程运行，将一定缓存的脏页异步地刷入外存；vm.dirty_ratio:而这个参数则指定了当文件系统缓存脏页数量达到系统内存百分之多少时（如10%），系统不得不开始处理缓存脏页（因为此时脏页数量...
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				    之前有个项目，是做行车记录仪的，大家都知道，行车记录仪有多路视频数据需要保存到TF卡类的存储介质，但是芯片的IO速度却是有限的，尝试过将写卡线程的优先级提高，但是最后也还是发现，并没有什么改善，最终发现是，在调用驱动中的write函数之后，数据并没有在底层驱动缓冲区满之后回写存储介质。是什么原因导致没有会写的呢？这个需要了解linux的回写机制了，这个也是我们下面介绍的，分别是dirty_...
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好久没有更新了，加一篇。。。。
1.驱动方面

1.1内容点

位宽（决定了单次时序传输的最大位宽）：

SPL阶段：4bit
 width（可以改为8bit width）

Uboot阶段：8bit
 width

Kernel阶段：8bit
 width

时钟（决定了时序的快慢）：

      
SPL阶段：13M

      
U
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除非特别说明，否则本文提到的写操作都是 buffer write/write back。
起因
前几天讨论到一个问题：Linux 下文件 close成功，会不会触发 “刷盘”？
其实这个问题根本不用讨论，查一下就知道。
man 2 close 的 NOTES 一节里有这么一段话：
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          需支付：10.00元
        

        取消
        确定
      

    

  




  
    
    下一步
  

  
    
    知道了
  







  
    
      
        
          
            
            成就一亿技术人!

          
          

        

        
          

          
            领取后你会自动成为博主和红包主的粉丝
            规则
          

        
      

      
        
          
            
              
            
            
              hope_wisdom
 发出的红包
            

          
        

        
          
          
          

        

      

    

    

  



      
      
      实付元

      使用余额支付

      
        
          
            
            点击重新获取
          

        

        扫码支付

      

      
        
          
            
          
          
        
      

      
        
        钱包余额
          0
          
            
            
              
                抵扣说明：

                 1.余额是钱包充值的虚拟货币，按照1:1的比例进行支付金额的抵扣。
 2.余额无法直接购买下载，可以购买VIP、付费专栏及课程。

              

            

          

      

      余额充值
    

    
      
    

    

  

