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 第10章 异常处理
 
  
  

 
 
 
 10.1 异常处理的基础知识
 
  
  
 
  
 
  
 
  

 
 
 
 10.2 异常类型
 
  
  
 
  
 
 
 
 10.3 未捕获的异常
 
  
  
 
  
 
  
 
 
 
 10.4 使用try和
 
  
  
 
   
     1 class Exc2 {
  2   public static void main(String args[]) {
  3     int d, a;
  4 
  5     try { // monitor a block of code.
  6       d = 0;
  7       a = 42 / d;
  8       System.out.println("This will not be printed.");
  9     } catch (ArithmeticException e) { // catch divide-by-zero error
 10       System.out.println("Division by zero.");
 11     }
 12     System.out.println("After catch statement.");
 13   }
 14 }
 
  
 
  
 
  
 
   
     1 // Handle an exception and move on.
  2 import java.util.Random;
  3 
  4 class HandleError {
  5   public static void main(String args[]) {
  6     int a=0, b=0, c=0;
  7     Random r = new Random();
  8 
  9     for(int i=0; i<32000; i++) {
 10       try {
 11         b = r.nextInt();
 12         c = r.nextInt();
 13         a = 12345 / (b/c);
 14       } catch (ArithmeticException e) {
 15         System.out.println("Division by zero.");
 16         a = 0; // set a to zero and continue
 17       }
 18       System.out.println("a: " + a);
 19     }
 20   }
 21 }
 
  
 
  
 
   
     1 catch (ArithmeticException e) {
  2   System.out.println("Exception: " + e);
  3   a = 0; // set a to zero and continue
  4 }
  5 
 
  
 
  
 
  

 
 
 
 10.5 多条catch子句
 
  
  
 
   
     1 // Demonstrate multiple catch statements.
  2 class MultipleCatches {
  3   public static void main(String args[]) {
  4     try {
  5       int a = args.length;
  6       System.out.println("a = " + a);
  7       int b = 42 / a;
  8       int c[] = { 1 };
  9       c[42] = 99;
 10     } catch(ArithmeticException e) {
 11       System.out.println("Divide by 0: " + e);
 12     } catch(ArrayIndexOutOfBoundsException e) {
 13       System.out.println("Array index oob: " + e);
 14     }
 15     System.out.println("After try/catch blocks.");
 16   }
 17 }
 18 
 
  
 
  
 
  
 
   
     1 /*  This program contains an error.
  2 
  3    A subclass must come before its superclass in
  4    a series of catch statements. If not,
  5    unreachable code will be created and a
  6    compile-time error will result.
  7 */
  8 class SuperSubCatch {
  9   public static void main(String args[]) {
 10     try {
 11       int a = 0;
 12       int b = 42 / a;
 13     } catch(Exception e) {
 14       System.out.println("Generic Exception catch.");
 15     }
 16     /* This catch is never reached because
 17        ArithmeticException is a subclass of Exception. */
 18     catch(ArithmeticException e) { // ERROR - unreachable
 19       System.out.println("This is never reached.");
 20     }
 21   }
 22 }
 23 
 
  
 
  
 
 
 
 10.6 嵌套的try语句
 
  
  
 
  
 
   
     1 // An example nested try statements.
  2 class NestTry {
  3   public static void main(String args[]) {
  4     try {
  5       int a = args.length;
  6 
  7       /* If no command line args are present,
  8          the following statement will generate
  9          a divide-by-zero exception. */
 10       int b = 42 / a;
 11 
 12       System.out.println("a = " + a);
 13 
 14       try { // nested try block
 15         /* If one command line arg is used,
 16            then an divide-by-zero exception
 17            will be generated by the following code. */
 18         if(a==1) a = a/(a-a); // division by zero
 19 
 20         /* If two command line args are used
 21            then generate an out-of-bounds exception. */
 22         if(a==2) {
 23           int c[] = { 1 };
 24           c[42] = 99; // generate an out-of-bounds exception
 25         }
 26       } catch(ArrayIndexOutOfBoundsException e) {
 27         System.out.println("Array index out-of-bounds: " + e);
 28       }
 29 
 30     } catch(ArithmeticException e) {
 31       System.out.println("Divide by 0: " + e);
 32     }
 33   }
 34 }
 35 
 
  
 
  
 
  
 
   
     1 /* Try statements can be implicitly nested via
  2    calls to methods. */
  3 class MethNestTry {
  4   static void nesttry(int a) {
  5     try { // nested try block
  6       /* If one command line arg is used,
  7          then an divide-by-zero exception
  8          will be generated by the following code. */
  9       if(a==1) a = a/(a-a); // division by zero
 10 
 11       /* If two command line args are used
 12          then generate an out-of-bounds exception. */
 13       if(a==2) {
 14         int c[] = { 1 };
 15         c[42] = 99; // generate an out-of-bounds exception
 16       }
 17     } catch(ArrayIndexOutOfBoundsException e) {
 18       System.out.println("Array index out-of-bounds: " + e);
 19     }
 20   }
 21 
 22   public static void main(String args[]) {
 23     try {
 24       int a = args.length;
 25 
 26       /* If no command line args are present,
 27          the following statement will generate
 28          a divide-by-zero exception. */
 29       int b = 42 / a;
 30 
 31       System.out.println("a = " + a);
 32 
 33       nesttry(a);
 34     } catch(ArithmeticException e) {
 35       System.out.println("Divide by 0: " + e);
 36     }
 37   }
 38 }
 
  
 
  
 
 
 
 10.7 throw 
 
  
  
 
   
     1 // Demonstrate throw.
  2 class ThrowDemo {
  3   static void demoproc() {
  4     try {
  5       throw new NullPointerException("demo");
  6     } catch(NullPointerException e) {
  7       System.out.println("Caught inside demoproc.");
  8       throw e; // re-throw the exception
  9     }
 10   }
 11 
 12   public static void main(String args[]) {
 13     try {
 14       demoproc();
 15     } catch(NullPointerException e) {
 16       System.out.println("Recaught: " + e);
 17     }
 18   }
 19 }
 20 
 
  
 
  
 
  
 
 
 
 10.8 throws
 
  
  
 
   
     1 // This program contains an error and will not compile.
  2 class ThrowsDemo {
  3   static void throwOne() {
  4     System.out.println("Inside throwOne.");
  5     throw new IllegalAccessException("demo");
  6   }
  7   public static void main(String args[]) {
  8     throwOne();
  9   }
 10 }
 11 
 
  
 
  
 
   
     1 // This program contains an error and will not compile.
  2 class ThrowsDemo {
  3   static void throwOne() {
  4     System.out.println("Inside throwOne.");
  5     throw new IllegalAccessException("demo");
  6   }
  7   public static void main(String args[]) {
  8     throwOne();
  9   }
 10 }
 11 
 
  
 
  
 
   
     1 // This is now correct.
  2 class ThrowsDemo {
  3   static void throwOne() throws IllegalAccessException {
  4     System.out.println("Inside throwOne.");
  5     throw new IllegalAccessException("demo");
  6   }
  7   public static void main(String args[]) {
  8     try {
  9       throwOne();
 10     } catch (IllegalAccessException e) {
 11       System.out.println("Caught " + e);
 12     }
 13   }
 14 }
 15 
 
  
 
  
 
 
 
 10.9 finally
 
  
  
 
   
     1 // Demonstrate finally.
  2 class FinallyDemo {
  3   // Throw an exception out of the method.
  4   static void procA() {
  5     try {
  6       System.out.println("inside procA");
  7       throw new RuntimeException("demo");
  8     } finally {
  9       System.out.println("procA's finally");
 10     }
 11   }
 12 
 13   // Return from within a try block.
 14   static void procB() {
 15     try {
 16       System.out.println("inside procB");
 17       return;
 18     } finally {
 19       System.out.println("procB's finally");
 20     }
 21   }
 22 
 23   // Execute a try block normally.
 24   static void procC() {
 25     try {
 26       System.out.println("inside procC");
 27     } finally {
 28       System.out.println("procC's finally");
 29     }
 30   }
 31 
 32   public static void main(String args[]) {
 33     try {
 34       procA();
 35     } catch (Exception e) {
 36       System.out.println("Exception caught");
 37     }
 38     procB();
 39     procC();
 40   }
 41 }
 42 
 
  
 
  
 
  
 
 
 
 10.10 Java的内置异常
 
  
  
 
  
 
 
 
 10.11 创建自己的异常子类
 
  
  
 
  
 
  
 
  
 
   
     1 // This program creates a custom exception type.
  2 class MyException extends Exception {
  3   private int detail;
  4 
  5   MyException(int a) {
  6     detail = a;
  7   }
  8 
  9   public String toString() {
 10     return "MyException[" + detail + "]";
 11   }
 12 }
 13 
 14 class ExceptionDemo {
 15   static void compute(int a) throws MyException {
 16     System.out.println("Called compute(" + a + ")");
 17     if(a > 10)
 18       throw new MyException(a);
 19     System.out.println("Normal exit");
 20   }
 21 
 22   public static void main(String args[]) {
 23     try {
 24       compute(1);
 25       compute(20);
 26     } catch (MyException e) {
 27       System.out.println("Caught " + e);
 28     }
 29   }
 30 }
 31 
 
  
 
  
 
 
 
 10.12 链式异常
 
  
  
 
  
 
  

 
   
     1 // Demonstrate exception chaining.
  2 class ChainExcDemo {
  3   static void demoproc() {
  4     // create an exception
  5     NullPointerException e =
  6       new NullPointerException("top layer");
  7 
  8     // add a cause
  9     e.initCause(new ArithmeticException("cause"));
 10 
 11     throw e;
 12   }
 13 
 14   public static void main(String args[]) {
 15     try {
 16       demoproc();
 17     } catch(NullPointerException e) {
 18       // display top level exception
 19       System.out.println("Caught: " + e);
 20 
 21       // display cause exception
 22       System.out.println("Original cause: " +
 23                           e.getCause());
 24     }
 25   }
 26 }
 27 
 
  
 
  
 
  
 
 
 
 10.13 3个近期添加的异常特性
 
  
  
 
   
     1 // Demonstrate JDK 7's multi-catch feature.
  2 class MultiCatch {
  3   public static void main(String args[]) {
  4     int a=10, b=0;
  5     int vals[] = { 1, 2, 3 };
  6 
  7     try {
  8       int result = a / b; // generate an ArithmeticException  
  9 
 10 //      vals[10] = 19; // generate an ArrayIndexOutOfBoundsException
 11 
 12       // This catch clause catches both exceptions.
 13     } catch(ArithmeticException | ArrayIndexOutOfBoundsException e) {
 14       System.out.println("Exception caught: " + e);
 15     }
 16 
 17     System.out.println("After multi-catch.");
 18   }
 19 }
 20 
 
  
 
  
 
  

 
  

 
 
 
 10.14 使用异常
 
  
  
 
 
 
 第11章 多线程编程
 
  
  
 
  
 
 
 
 11.1 Java线程模型
 
  
  
 
  
 
  11.1.1 线程优先级
 
  
 
  11.1.2 同步
 
  
 
  

 
  11.1.3 消息传递
 
  
 
  11.1.4 Thread类和Runnable接口
 
  
 
  

 
  

 
 
 
 11.2 主线程
 
 

 
 11.3 创建线程
 
  
  

 
  11.3.1 实现Runnable接口
 
  

 
  11.3.2 扩展Thread类
 
  

 
  11.3.3 选择一种创建方式
 
  

 
 
 
 11.4 创建多个线程
 
 

 
 11.5 使用isAlive（）和join（）方法
 
 

 
 11.6 线程优先级
 
 

 
 11.7 同步
 
  
  

 
  11.7.1 使用同步方法
 
  

 
  11.7.2 synchronized语句
 
  

 
 
 
 11.8 线程间通信
 
 

 
 11.9 挂起、恢复与停止线程
 
 

 
 11.10 获取线程的状态
 
 

 
 11.11 使用多线程
 
 

 
 第12章 枚举、自动装箱与注解（元数据
 
 

 
 12.1 枚举
 
  
  

 
  12.1.1 枚举的基础知识
 
  

 
  12.1.2 values（）和valueOf（）方法
 
  

 
  12.1.3 Java枚举是类类型
 
  

 
  12.1.4 枚举继承自Enum类
 
  

 
  12.1.5 另一个枚举示例
 
  

 
 
 
 12.2 类型封装器
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				注：本文声明事项。本博文整理者：刘军本博文出自于： 《Java8 编程官方参考教程》一书声明：1:转载请标注出处。本文不得作为商业活动。若有违本之，则本人不负法律责任。违法者自负一切法律责任。2: 本书对应的jdk为 jdk8版本3：因为内容容量太大，编辑器无法承受于是给拆分了以下版本：讲：java的历史和演变、Java概述、数据类型、变量和数组、运算符、控制语句、类 等内容___________...
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				cordova 12 编译失败。     > No matching variant of com.android.tools.build:gradle:7.4.2 was found. The consumer was configured to find a runtime of a library compatible with Java 8, packaged as a jar, and its dependencies declared externally, as well as attribu
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package com.gsl.node.entity;

import com.baomidou.mybatisplus.annotation.IdType;
import com.baomidou.mybatisplus.annotation.TableField;
import com.baomidou.mybatisplus.annotation.TableId;
import com.baomidou.mybatisp.
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					Ext3.0 原创下拉树 treeComoBox ,使用简单方便,亲身测试,绝对能用

				
			

			
				
					10-12
				

			

		

		
			
				Ext3.0 原创下拉树 treeComoBox ,使用简单方便,亲身测试,绝对能用,该树可拉伸高度宽度,参数基本同ComoBox
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				《Android开发教程及笔记-完整版.pdf》是一本关于Android开发的教程和笔记的完整版电子书。这本电子书主要介绍了Android开发所需的各种知识和技术，对于想要学习Android开发的人来说是一本非常有价值的资料。  这本...

			
		

	



              


  “相关推荐”对你有帮助么？

  
      	
              
                  
                  
              

              非常没帮助

          
	
              
                  
                  
              

              没帮助

          
	
              
                  
                  
              

              一般

          
	
              
                  
                  
              

              有帮助

          
	
              
                  
                  
              

              非常有帮助

          


      
      
          
          提交
      

      

  





          


    
        
            
                
            
        

        
            
                
                    weixin_34216196
                
                
                
                
                CSDN认证博客专家
                
                
                CSDN认证企业博客
                
            

            
                码龄8年
                    
                    
                    
                    暂无认证
                    
                    
            

        

    

    
        
  
                	163
	原创


        

                	-
	周排名


        

                	53万+
	总排名


        	141万+
	访问


        	
                
            
            
	等级


    

    

    
        	8461
	积分


         	6957
	粉丝


        	294
	获赞


        	37
	评论


        	1666
	收藏


    

    
        
            
                
                    
                        
                    

                

                
                    
                        
                    

                

            

        

    

    
        
        私信
        

         
            关注  
        

    




  

  
    
      
        
      
    

  


	
             
        
        
            
        
    

    







	热门文章

	
			
				
				curl -O 下载文件
					
					30562
                
			
	
				
				No JVM could be found on your system解决方法
					
					26538
                
			
	
				
				想问一下C++里queue要怎么遍历
					
					17665
                
			
	
				
				windows 执行bat脚本
					
					15238
                
			
	
				
				MathType公式在Word中大小一致该如何设置
					
					14757
                
			


	




    最新评论

    
        	
                DLT（Diagnostic Log and Trace）嵌入式系统程序运行记录
                
                    qq_51596125: 
                    包含这个头文件需要下载什么库啊
                

            
	
                C#Winform窗体实现服务端和客户端通信例子（TCP/IP）
                
                    qq_43807557: 
                    谢谢哥，学到了。
                

            
	
                C#Winform窗体实现服务端和客户端通信例子（TCP/IP）
                
                    m0_60150025: 
                    我是穿越过来的。两年后。哈哈哈
                

            
	
                C#Winform窗体实现服务端和客户端通信例子（TCP/IP）
                
                    m0_60150025: 
                    断开连接的时候释放掉socketClien.Close();
                

            
	
                Postgres客户端编码问题
                
                    Yusili1111: 
                    想问一下这些语句都是在哪里输入的呀，cmd吗
                

            


    




    您愿意向朋友推荐“博客详情页”吗？

    
        	
                
                    
                    
                

                强烈不推荐

            
	
                
                    
                    
                

                不推荐

            
	
                
                    
                    
                

                一般般

            
	
                
                    
                    
                

                推荐

            
	
                
                    
                    
                

                强烈推荐

            


        
        
            
            提交
        

        

    




    最新文章

    
        	
            mathematica练习程序（图像取反）
            
	
            Spring.NET Installation and setup the first program
            
	
            HDU - 6126 Give out candies
            


        

        
                2019年385篇

                2018年683篇

                2017年983篇

                2016年500篇

                2015年405篇

                2014年288篇

                2013年321篇

                2012年280篇

                2011年209篇

                2010年143篇

                2009年131篇

                2008年97篇

                2007年77篇

                2006年42篇

                2005年23篇

                2004年14篇

        

    



    


    
        目录

        
            
            
                

            

            

        

    






        


    
        
                        
                
                目录

                
                    
                        
                            

                        

                    

                

                

            


    最新文章

    
        	
            mathematica练习程序（图像取反）
            
	
            Spring.NET Installation and setup the first program
            
	
            HDU - 6126 Give out candies
            


        

        
                2019年385篇

                2018年683篇

                2017年983篇

                2016年500篇

                2015年405篇

                2014年288篇

                2013年321篇

                2012年280篇

                2011年209篇

                2010年143篇

                2009年131篇

                2008年97篇

                2007年77篇

                2006年42篇

                2005年23篇

                2004年14篇

        

    



        

    




    
        
            
                
                目录

                
                    
                        
                            

                        

                    

                

                

            

        

    



      

      

        
      

      



	
		评论	
	

	
	

	
		被折叠的  条评论
		 为什么被折叠?
		 
		 到【灌水乐园】发言                                
		

		

		
			查看更多评论
		

	




  
    
      添加红包
      
    

    
      
        祝福语
        
          
          
        

        请填写红包祝福语或标题

      

      
        红包数量
        
          
          个
        

        红包个数最小为10个

      

      
        红包总金额
        
          
          元
        

        红包金额最低5元

      

      
        余额支付
        
          当前余额3.43元
          前往充值 >
        

      

      
        
          需支付：10.00元
        

        取消
        确定
      

    

  




  
    
    下一步
  

  
    
    知道了
  







  
    
      
        
          
            
            成就一亿技术人!

          
          

        

        
          

          
            领取后你会自动成为博主和红包主的粉丝
            规则
          

        
      

      
        
          
            
              
            
            
              hope_wisdom
 发出的红包
            

          
        

        
          
          
          

        

      

    

    

  



      
      
      实付元

      使用余额支付

      
        
          
            
            点击重新获取
          

        

        扫码支付

      

      
        
          
            
          
          
        
      

      
        
        钱包余额
          0
          
            
            
              
                抵扣说明：

                 1.余额是钱包充值的虚拟货币，按照1:1的比例进行支付金额的抵扣。
 2.余额无法直接购买下载，可以购买VIP、付费专栏及课程。

              

            

          

      

      余额充值
    

    
      
    

    

  

